Wymagania edukacyjne na poszczegdlne oceny z matematyki - Klasa VI

(na podstawie planu wynikowego do programu Matematyka z plusem GWO)

Dziat
programowy

Ocena dopuszczajgca

Ocena dostateczna
(oprécz wiadomosci i umiejetnosci na
ocene dopuszczajacy)

Ocena dobra
(oprécz wiadomosci i umiejetnosci
na ocene dostateczng)

Ocena bardzo dobra
(oprécz wiadomosci i
umiejetnosci na ocene dobrg)

Ocena celujgca
(oprécz wiadomosci umiejetnosci
na ocene bardzo dobrg)

Uczen

Liczby naturalne i
utamki

* Zna nazwy dziatan : suma, réznica ,
iloczyn, iloraz

* mnozy i dzieli utamki dziesigtne przez 10,
100, 1000, . .

*zna kolejno$¢ wykonywania dziatan

* zna pojecie potegi i jej zwigzek z
iloczynem

« zaznacza i odczytuje na osi liczbowej
liczbe naturalng

« pamieciowo dodaje i odejmuje utamki
dziesietne o jednakowe;j liczbie cyfr po
przecinku , dwucyfrowe liczby naturalne

* mnozy i dzieli w pamieci utamki dziesigtne
w ramach tabliczki mnozenia

« oblicza kwadrat i sze$cian:

— liczby naturalnej

— utamka dziesietnego (proste przyktady)

« zna algorytmy czterech dziatan pisemnych
« pisemnie wykonuje kazde z czterech
dziatan na liczbach naturalnych, a takze
utamkach dziesietnych (proste przyktady)
« skraca i rozszerza utamki zwykte

« wskazuje utamki nieskracalne

« przedstawia utamek zwykty jako iloraz
dwéch liczb naturalnych i odwrotnie

« zapisuje w postaci utamka czg$¢ catosci
« zamienia liczby mieszane na utamek
niewfasciwy i odwrotnie

*zna algorytmy 4 dziatan na utamkach
zwyktych

« zaznacza i odczytuje utamek na osi
liczbowej (proste przyktady)

« uzupetnia brakujgcy licznik lub mianownik
w réwnosciach utamkoéw zwyktych (proste
przyktady)

sumie dodawac, odejmowac, mnozyc i
dzieli¢ utamki zwykte (proste przyktady)

« zamienia utamek zwykly na utamek
dziesietny i odwrotnie (proste przyktady)

« zaznacza i odczytuje utamki zwykte

i dziesigtne na osi liczbowej (proste
przykfady)

« zaznacza i odczytuje na osi liczbowej
utamek dziesietny

« pamieciowo dodaje i odejmuje utamki
dziesietne rézniagce sie liczbg cyfr po
przecinku , wielocyfrowe liczby naturalne
* mnozy i dzieli w pamieci utamki dziesigtne
wykraczajgce poza tabliczke mnozenia

¢ mnozy i dzieli w pamieci dwucyfrowe i
wielocyfrowe (proste przyktady) liczby
naturalne

« oblicza kwadrat i sze$ciany utamka
dziesietnego

« tworzy proste wyrazenia arytmetyczne na
podstawie tresci typowych zadan i oblicza
wartosci tych wyrazen

« pisemnie wykonuje kazde z czterech
dziatan na utamkach dziesietnych

« uzupetnia brakujgcy licznik lub mianownik
w réwnosciach utamkoéw zwyktych

« wykonuje kazde z czterech dziatan na
utamkach zwyktych

« podnosi do kwadratu i sze$cianu utamki
wiasciwe

« oblicza utamek z liczby naturalnej

« rozwigzuje proste zadanie tekstowe z
zastosowaniem dziatan na utamkach
zwyktych

« zamieni¢ utamek zwykty na utamek
dziesietny i odwrotnie

« poréwnuje utamek zwykty z utamkiem
dziesietnym

« porzadkuje utamki

« zaznacza i odczytuje utamki zwykte

i dziesietne na osi liczbowej

« oblicza warto$¢ wyrazenia arytmetycznego
zawierajgcego 4 dziatania na liczbach
wymiernych dodatnich (proste przyktady)
« zamienia utamek zwykty na utamek
dziesietny metodg dzielenia licznika przez
mianownik

* Zna pojecie rozwiniecia dziesietnego
skonczonego i rozwinigcia dziesigtnego
nieskonczonego okresowego

« podaje rozwiniecie dziesietne utamka
zwyktego

« zapisuje w skréconej postaci rozwiniecie
dziesietne utamka zwykiego

« oblicza warto$¢ wyrazenia
arytmetycznego zawierajgcego
-dziatania na liczbach naturalnych i
utamkach dziesietnych

-4 dziatania oraz potegowanie utamkoéw
zwyktych

-4 dziatania na liczbach wymiernych
dodatnich (proste przyktady )

« szacuje wartosci wyrazen
arytmetycznych

« tworzy wyrazenia arytmetyczne na
podstawie tresci zadan i obliczaé¢

wartosci tych wyrazen

« uzupetnia¢ brakujgce liczby w

wyrazeniu arytmetycznym, tak by
otrzymac ustalony wynik (proste
przyktady)

« podnosi do kwadratu i sze$cianu
liczby mieszane

« oblicza utamek z utamka lub liczby
mieszanej

« rozwigzuje typowe zadanie tekstowe
z zastosowaniem dziatan na liczbach
naturalnych, utamkach dziesietnych
oraz utamkach zwyktych

« rozwigzuje typowe zadania tekstowe
zwigzane z dziataniami na liczbach
naturalnych , utamkach zwyktych i
dziesietnych

« okresla kolejng cyfre rozwinigcia
dziesietnego na podstawie jego
skréconego zapisu

« poréwnuje rozwinigcia dziesigtne liczb
zapisanych w skréconej postaci

« poréwnac (porzadkuje) liczby
wymierne dodatnie

« tworzy¢ wyrazenia arytmetyczne
na podstawie tresci zadan i
oblicza¢

wartosci tych wyrazen

« uzupetnia brakujgce liczby w
wyrazeniu arytmetycznym, tak by
otrzymac ustalony wynik
erozwigzuje zadanie tekstowe

z zastosowaniem dziatan na
liczbach naturalnych, utamkach
dziesietnych, utamkach zwyktych
« oblicza warto$¢ utamka
pietrowego

« oblicza warto$¢ wyrazenia
arytmetycznego zawierajgcego
dziatania na liczbach wymiernych
dodatnich

« podaje warunek konieczny
zamiany utamka zwyktego na
utamek dziesietny skofnczony

« okresla rodzaj rozwiniecia
dziesietnego utamka

« rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane z rozwinieciami
dziesietnymi ulamkow zwyktych

* rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe z zastosowaniem dziatan na
liczbach naturalnych i utamkach
dziesietnych, utamkach zwyktych

* rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane z rozwinieciami
dziesietnymi utamkoéw zwyktych




Figury na
ptaszczyznie

« rozpoznaje podstawowe figury: prosta,
potprosta, odcinek, koto i okrag

« umie narysowac¢ za pomoca ekierki i linijki
proste i odcinki prostopadte oraz proste i
odcinki réwnolegte

« wskazuje poszczegodlne elementy w
okregu

i w kole

« kresli koto i okrgg o danym promieniu

lub $rednicy

« wymienia rodzaje tréjkgtow

« nazywa boki w tréjkacie rownoramiennym
i w tréjkacie prostokatnym

* nazywa czworokaty

*zna wiasnosci czworokgtow

« rysuje przekagtng w wielokacie,

« zna zalezno$¢ miedzy liczbg bokow,
wierzchotkéw i katéw w wielokgcie

« rysuje poszczegdlne rodzaje trojkgtow

« oblicza obwdd tréjkata , czworokata

« wskazuje na rysunku wielokat o
okreslonych cechach

« rysuje czworokat, majac informacje o
bokach

« wskazuje wierzchotek i ramiona kata

« rozpoznaje na rysunku i po mierze katy

— prosty, ostry, rozwarty

« rozpoznaje katy przylegte, wierzchotkowe
* zna zapis symboliczny kata

i jego miary

* mierzy kat

«rysuje kat wypukly o okreslonej mierze

« zna sume miar katéw wewnetrznych
trojkata

i czworokata

« oblicza trzeci z katéw trojkata , gdy podane
sg dwa z nich

« oblicza brakujgcg miare kata czworokgtow
, gdy podane sg trzy pozostate katy

« oblicza brakujgce miary katow w
réwnolegtobokach, gdy zna miare jednego
z katéw

« konstruuje odcinek jako sume odcinkéw

« zna definicje odcinkéw prostopadtych i
odcinkéw réwnolegtych

« rysuje za pomocg ekierki i linijki proste
réwnolegte o danej odlegtosci od siebie

« rozwigzuje proste zadania tekstowe
zwigzane z kotem, okregiem i innymi
figurami

« zna zalezno$¢ miedzy bokami w tréjkacie
réwnoramiennym

« obliczy¢ dtugos¢ boku tréjkgta
réwnobocznego, znajgc jego obwadd

« obliczy¢ dtugos¢ boku tréjkata, znajgc
dtugos$¢ obwodu i dlugosci dwoch
pozostatych bokéw

« klasyfikuje czworokaty

« rozwigzuje proste zadanie tekstowe
zwigzane z obwodem czworokata

« rysuje czworokat, majac informacje o
przekatnych

« rozpoznaje na rysunku i po mierze katy -
petny, potpetny

« obliczy¢ brakujgce miary katéw
przylegtych, wierzchotkowych

« zna miary katow w tréjkacie
réwnobocznym i zalezno$¢ miedzy katami w
trojkgcie réwnoramiennym

* zna zalezno$¢ miedzy katami

w réwnolegtoboku, trapezie

« oblicza brakujgce miary katéw trojkata

« oblicza brakujgce miary katow
czworokatow

« postugujgc sie cyrklem poréwnuje dtugosci
odcinkéw

« konstruuje odcinek jako:

— sume odcinkéw

— réznice odcinkow

« wykorzystuje przenoszenie odcinkéw

w prostych zadaniach konstrukcyjnych

« zna warunek zbudowania tréjkata —
nieréownos¢ trojkata

« konstruuje tréjkat o danych trzech bokach

« rozwigzuje zadania tekstowe
zwigzane z kotem, okregiem i innymi
figurami

« rozwigzuje zadanie tekstowe
zwigzane z obwodem czworokata

« rozpoznaje na rysunku i po mierze
katy wkleste i wypukie

« rozpoznaje katy odpowiadajace,
naprzemianlegte

«rysuje kat wklesty o okreslonej mierze
« oblicza brakujgce miary katow
odpowiadajacych, naprzemianlegtych

« oblicza brakujgce miary katoéw trojkata
lub czworokata na rysunku z
wykorzystaniem miar katow
przylegtych, wierzchotkowych,
naprzemianlegtych, odpowiadajgcych
oraz wtasnosci trojkatéow lub
czworokatow

« konstruuje réownolegtobok, znajac dwa
boki i przekatng

« sprawdza, czy z odcinkéw o danych
diugosciach mozna zbudowac tréjkat

« rozwigza¢ zadanie konstrukcyjne
zwigzane z konstrukcjg tréjkata o
danych bokach

« rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe zwigzane z kotem,
okregiem i innymi figurami

* rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane z obwodem
trojkata, czworokata lub innego
wielokgta

* rozwigzuje zadanie zwigzane z
zegarem

« okre$la miare kata przylegtego,
wierzchotkowego,
odpowiadajacego,
naprzemianlegtego na podstawie
rysunku lub tresci zadania)

« oblicza brakujgce miary katow
trojkata z wykorzystaniem miar
katéw przylegtych,
wierzchotkowych,
naprzemianlegtych,
odpowiadajgcych oraz sumy miar
katéw wewnetrznych tréjkata

« oblicza brakujgce miary katow
czworokata na rysunku z
wykorzystaniem miar katow
przylegtych, wierzchotkowych,
naprzemianlegtych,
odpowiadajgcych

oraz wtasnosci czworokgtow

« rozwigza¢ zadanie tekstowe
zwigzane z miarami katéw w
trojkatach i czworokgtach

 rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe zwigzane z kotem, okregiem
i innymi figurami

 rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane z obwodem
trojkata, czworokata lub innego
wielokgta

Liczby na co
dzien

« Wymienia jednostki czasu i zna zalezno$ci
miedzy nimi

« oblicza uptyw czasu miedzy wydarzeniami
« porzadkuje wydarzenia w kolejnosci
chronologicznej

« zamienia jednostki czasu (proste
przyktady)

« wymienia jednostki dlugosci i masy

« zamienia jednostki dtugo$ci i masy (proste
przykiady)

« wykonuje obliczenia dotyczace diugosci

« wykonuje obliczenia dotyczace masy

« zamienia skale liczbowg na skale
mianowang

« oblicza dtugosci odcinkéw w skali lub

w rzeczywistosci (proste przyktady)

« odczytuje dane z mapy lub planu

« zna funkcje podstawowych klawiszy
kalkulatora

« wykonuje obliczenia za pomocg

« zamienia jednostki czasu

« oblicza uptyw czasu miedzy wydarzeniami
« zna zasady dotyczgce lat przestepnych
« podaje przyktadowe lata przestepne

« wyraza w réznych jednostkach ten sam
uptyw czasu

 rozwigzuje proste zadanie tekstowe
zwigzane z kalendarzem i czasem

« zamienia jednostki dtugosci i masy

« wyraza w réznych jednostkach te same
masy (proste przyktady)

« wyraza w réznych jednostkach te same
diugosci (proste przyktady)

« porzadkuje wielkosci podane w ré6znych
jednostkach (proste przykiady)

« szacuje diugosci i masy

« rozwigzuje proste zadanie tekstowe
zwigzane z jednostkami diugos$ci i masy
« oblicza dlugosci odcinkéw w skali lub
w rzeczywistosci

« rozwigzuje zadanie tekstowe
zwigzane z kalendarzem i czasem

« wyraza w réznych jednostkach te
same masy

« wyraza w réznych jednostkach te
same diugosci

« porzadkuje wielkosci podane w
réznych jednostkach

 szacuje diugosci i masy

« rozwigzuje zadanie tekstowe
zwigzane z jednostkami diugosci i masy
« rozwigzuje zadanie tekstowe
zwigzane ze skalg

« oblicza skale mapy, gdy dane sg
diugosci odpowiednich odcinkéw na
mapie i w terenie

« zaokragla utamek dziesietny do
danego rzedu

« zaokragla liczbe zaznaczong na osi
liczbowej

* rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane z kalendarzem i
czasem

« rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane z jednostkami
dtugosci i masy

 rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane ze skalg

« okresla, ile jest liczb o podanym
zaokragleniu, spetniajgcych dane
warunki

« odpowiada na pytanie dotyczgce
znalezionych danych

« przedstawia dane w postaci
wykresu

« dopasowuje wykres do opisu
sytuacji

* rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane z kalendarzem i
czasem

« rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane z jednostkami
dtugosci i masy

 rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane ze skalg

* zna pojecie przyblizenia

z niedomiarem i nadmiarem

« rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe, w ktérym potrzebne
informacje nalezy odczytac¢ z tabeli
lub mapy




kalkulatora

« odczytuje dane z:

— tabeli

— planu

— mapy

— diagramu

« przedstawia dane w postaci diagramu
stupkowego, prostego schematu

« odczytuje dane z wykresu

« odpowiada na proste pytanie dotyczace
znalezionych danych

« odczytuje dane z mapy lub planu

* rozwigzuje proste zadanie tekstowe
zwigzane ze skalg

« zna zasady zaokraglania liczb oraz symbol
przyblizenia

« zaokragla liczbe naturalng do danego
rzedu

« sprawdza, czy kalkulator zachowuje
kolejnos¢ dziatan

« wykorzystuje kalkulator do rozwigzania
zadanie tekstowego

« rozwigzuje zadanie, odczytujac dane z
tabeli i korzystajac z kalkulatora

« przedstawia dane w postaci wykresu

« poréwnuje informacje oczytane z dwéch
wykresow

« odpowiada na pytanie dotyczgce
znalezionych danych i interpretuje
odczytane dane

« wskazuje liczby o podanym
zaokragleniu

« zaokragla liczbe po zamianie
jednostek

« zna funkcje klawiszy pamieci
kalkulatora

« poréwnuje informacje oczytane z
dwoch wykresow

Predko$¢, droga,
czas

« na podstawie podanej predkosci wyznacza
dlugos$¢ drogi przebytej w jednostce czasu

« oblicza droge, znajac statg predkos¢ i czas
(proste przykfady)

« wymienia jednostki predkosci

« poréwnuje predkosci dwoch ciat, ktore
przebyty jednakowe drogi w réznych
czasach

« oblicza predko$¢ w ruchu jednostajnym,
znajgc droge i czas (proste przyktady)

« oblicza droge, znajac statg predkosé i czas
* rozwigzuje proste zadanie tekstowe
zwigzane z obliczaniem drogi

« oblicza predko$¢ w ruchu jednostajnym,
znajgc droge i czas

*zna algorytm zamiany jednostek predkosci
*zna algorytm zamiany jednostek predkosci
« zamienia jednostki predkosci (proste
przyktady)

« poréwnuje predkosci wyrazane w réznych
jednostkach (proste przykfady)

* rozwigzuje proste zadanie tekstowe
zwigzane z obliczaniem predkosci

« oblicza czas w ruchu jednostajnym,
znajgc droge i predkosc

« odczytuje z wykresu zaleznos$ci drogi od
czasu lub predkosci od czasu potrzebne
dane

« obliczy¢ predkos$¢ na podstawie wykresu
zalezno$ci drogi od czasu

« zamienia jednostki predkosci

« poréwnuje predkosci wyrazane w
réznych jednostkach

« rozwigza¢ zadanie tekstowe typu
predkos$¢ — droga — czas

« rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane z obliczaniem
drogi, predkosci lub czasu

 rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane z obliczaniem
drogi, predkosci lub czasu

Pola wielokgtow

*Zna wzory na pole trdjkata, prostokata,
kwadratu, réwnolegtoboku, rombu i trapezu
« oblicza pole prostokata, kwadratu

« oblicza bok prostokata, znajac jego pole

i dlugos$¢ drugiego boku

« oblicza pole réwnolegtoboku o danej
wysokosci i podstawie

« oblicza pole rombu o danych przekatnych
« oblicza pole narysowanego
réwnolegtoboku

« oblicza pole tréjkata o danej wysokosci i
podstawie

« oblicza pole narysowanego trojkata

« oblicza pole trapezu, majgc dane dtugosci
podstaw i wysokos$é

« oblicza pole narysowanego trapezu, gdy
narysowana jest w nim wysokos$c¢

« oblicza pole kwadratu o danym obwodzie i
odwrotnie
« zamienia jednostki pola
« rysuje wysoko$¢ réwnolegtoboku do
wskazanego boku

« rysuje réwnolegtobok o danym polu
« oblicza dlugo$¢ podstawy rownolegtoboku,
znajgc jego pole i wysoko$¢ opuszczong na
te podstawe
« oblicza wysoko$¢ rownolegtoboku,
znajgc jego pole i dlugos¢ podstawy, na
ktérg opuszczona jest ta wysoko$c¢
« rozwigzuje proste zadanie tekstowe
zwigzane z polem réwnolegtoboku i rombu
« rysuje wysoko$¢ tréjkata do wskazanego
boku
« rysuje tréjkat o danym polu (proste
przyktady)
« rozwigzuje proste zadanie tekstowe
zwigzane z polem trojkata
« rysuje wysoko$¢ trapezu
« oblicza pole narysowanego trapezu
* rozwigzuje proste zadanie tekstowe
zwigzane z polem prostokata , kwadratu,

« oblicza pole figury jako sume lub
réznice pdl prostokatow

« rysuje réwnolegtobok o polu
réwnym polu danego czworokata

« oblicza dlugo$¢ przekatnej rombu,
znajgc jego pole i dlugos¢ drugiej
przekatnej

« rysuje tréjkat o danym polu

« oblicza wysokosci tréjkata, znajgc
dlugos$¢ podstawy, na ktérg
opuszczona jest ta wysoko$¢ i pole
trojkata

« oblicza dlugo$¢ podstawy tréjkata,
znajgc wysokos¢ i pole tréjkata

« rozwigzuje zadanie tekstowe
zwigzane z polem prostokata ,
kwadratu, réwnolegtoboku , rombu
tréjkata lub trapezu

« dzieli tréjkat na czesci o réwnych
polach

« rysuje tréjkat o polu réwnym polu
danego czworokata

« dzieli trapez na czesci o réwnych
polach

« oblicza pole figury jako sume lub
réznice pdl znanych wielokatow
 rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane z polem
prostokata , kwadratu,
réwnolegtoboku , rombu tréjkata
lub trapezu

« rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane z polem
poznanych wielokgtow




réwnolegtoboku , rombu tréjkata lub trapezu

Procenty * zZna pojecie procentu « zamienia utamek na procent i procent na . okresla, jakim procentem jednej liczby | ¢ rozwigzuje nietypowe zadanie * rozwigzuje nietypowe zadanie
« okre$la w procentach, jakg cze$¢ figury utamek jest druga tekstowe zwigzane z : tekstowe zwigzane z :
zacieniowano « wyraza informacje podane za pomocg « rozwigzuje typowe zadanie tekstowe -utamkami i procentami -utamkami i procentami
« opisuje w procentach czesci skonczonych procentéw w utamkach i odwrotnie zwigzane z : - okresleniem, jakim procentem - okre$leniem, jakim procentem jednej
zbioréw « poréwnuje dwie liczby, z ktérych jedna jest | -pojeciem procentu jednej liczby jest druga liczby jest druga
« zapisuje utamek o mianowniku 100 w zapisana w postaci procentu - okresleniem, jakim procentem jednej - obliczaniem procentu danej liczby | - obliczaniem procentu danej liczby
postaci procentu « opisuje w procentach czesci skonczonych liczby jest druga - obliczaniem liczby na podstawie - obliczaniem liczby na podstawie
« zamienia utamek na procent i procent na zbioréw - obliczaniem procentu danej liczby danego jej procentu danego jej procentu
utamek w stopniu trudnosci 50%,25%,75%, « okresla, jakim procentem jednej liczby jest - obliczaniem liczby na podstawie - podwyzkami i obnizkami o dany - podwyzkami i obnizkami o dany
10%,20% druga (proste przyktady) danego jej procentu procent procent
« oblicza procent liczby naturalnej w stopniu « odczytuje dane z diagramu i odpowiada - podwyzkami i obnizkami o dany « poréwnuje dane z dwoch « poréwnuje dane z dwoch diagramoéw
trudnosci 50%, 20%, 10%, na pytanie dotyczgce znalezionych danych procent diagramoéw i odpowiada na pytania i odpowiada na pytania dotyczace
« odczytuje dane z diagramu « gromadzi i porzadkuje zebrane dane « wyraza podwyzki i obnizki o dany dotyczace znalezionych danych
« odpowiada na proste pytanie dotyczace « zna algorytm obliczania utamka liczby procent w postaci procentu znalezionych danych « rozwigzuje nietypowe zadanie
znalezionych danych « oblicza procent liczby naturalnej poczatkowej liczby tekstowe zwigzane z okresleniem,
« przedstawia dane w postaci diagramu « wykorzystuje dane z diagraméw jakim procentem jednej liczby jest
stupkowego do obliczania procentu liczby druga
« oblicza liczbe na podstawie danego
jej procentu
« oblicza liczbe wiekszg o dany procent
« oblicza liczbe mniejszg o dany procent
* rozwigzuje proste zadanie tekstowe
zwigzane z
-procentami
- okresleniem, jakim procentem jednej liczby
jestdruga
- obliczaniem procentu danej liczby
-podwyzkami i obnizkami o dany procent
LiCZby dodatnie i « Podaje przyktady liczb ujemnych « zna pojecie wartosci bezwzglednej « podaje ile liczb catkowitych spetnia * rozwigzuje nietypowe zadanie  rozwigzuje nietypowe zadanie
X « Podaje przyktady liczb przeciwnych « zaznacza i odczytuje liczbe catkowitg podany warunek zwigzane z : zwigzane z :
ujemne « zaznacza i odczytuje liczbe catkowitg ujemng na osi liczbowej « oblicza warto$ci wyrazen -liczbami dodatnimi i ujemnymi -liczbami dodatnimi i ujemnymi
ujemng na osi liczbowej « wymienia kilka liczb wiekszych lub arytmetycznych zawierajgcych warto$é -dodawaniem i odejmowaniem -dodawaniem i odejmowaniem liczb
« wymienia kilka liczb wiekszych lub mniejszych od danej bezwzgledng liczby liczb wymiernych wymiernych
mniejszych od danej liczby catkowitej « poréwnuje liczby wymierne « oblicza sume i réznice liczb -mnozeniem i dzieleniem liczb -mnozeniem i dzieleniem liczb
« zaznacza liczby przeciwne na osi liczbowej | « porzadkuje liczby wymierne wymiernych (R) catkowitych catkowitych
« zna zasade dodawania liczb o « oblicza warto$¢ bezwzgledng liczby « oblicza sume wielosktadnikowg * rozwigzuje zadanie zwigzane z * rozwigzuje zadanie zwigzane z
jednakowych znakach « zna zasade zastepowania odejmowania « oblicza warto$¢ wyrazenia wartos$cig bezwzgledng wartos$cig bezwzgledng
« zna zasade dodawania liczb o réznych dodawaniem liczby przeciwnej arytmetycznego zawierajgcego 4 * poréwnuje sumy i réznice liczb
znakach « oblicza sume i réznice liczb catkowitych dziatania na liczbach catkowitych catkowitych
« oblicza sume i réznice liczb catkowitych « korzysta z przemiennosci i facznosci « rozwigza¢ zadanie tekstowe zwigzane | < oblicza warto$¢ wyrazenia
(proste przyktady) dodawania z dodawaniem i odejmowaniem liczb arytmetycznego zawierajgcego 4
« powigksza lub pomniejsza liczbe catkowitg « oblicza kwadrat i sze$cian liczb catkowitych (réznica temperatur, dziatania na liczbach catkowitych
o dang liczbe catkowitych réznica wysokosci) * uzupetnia w wyrazeniu
« ustala znak iloczynu i ilorazu « ustala znak iloczynu i ilorazu kilku liczb « uzupetnia brakujgce sktadniki, arytmetycznym brakujgce liczby
« oblicza iloczyn i iloraz liczb catkowitych wymiernych odjemng lub odjemnik w dziataniu lub znaki dziatan, tak by otrzymac
« oblicza warto$¢ prostego wyrazenia « okresla znak potegi liczby wymiernej ustalony wynik
arytmetycznego zawierajgcego 4 dziatania
na liczbach catkowitych
Wyrazen ia *zna zasady tworzenia wyrazen « zapisuje w postaci wyrazenia * rozwigzuje proste zadanie tekstowe « buduje wyrazenie algebraiczne « rozwigzuje zadanie tekstowe
. . algebraicznych algebraicznego informacje osadzone w zwigzane z obliczaniem warto$ci * rozwigzuje zadanie tekstowe zwigzane z :
algebralczne | « zna pojecia: suma, réznica, iloczyn, iloraz, kontekscie praktycznym z zadang wyrazen zwigzane z -budowaniem wyrazen algebraicznych
réwnania kwadrat nieznanych wielko$ci liczbowych niewiadomg « podaje przyktad wyrazenia -budowaniem wyrazen - obliczaniem wartosci wyrazen
« zapisuje w postaci wyrazenia « stosuje oznaczenia literowe nieznanych algebraicznego przyjmujacego algebraicznych - prostymi przeksztatceniami

algebraicznego informacje osadzone w
kontekscie praktycznym z zadang
niewiadoma (proste przykfady)

« oblicza warto$¢ liczbowg prostego
wyrazenia bez jego przeksztaicenia

« zapisuje w postaci réwnania informacje
osadzone w konteks$cie praktycznym z
zadang niewiadomg (proste przykiady)

« zapisuje proste zadanie w postaci
réwnania

wielkosci liczbowych

« buduje wyrazenie algebraiczne na
podstawie opisu lub rysunku

« oblicza warto$¢ liczbowg wyrazenia bez
jego przeksztatcenia

« zapisuje krocej wyrazenia algebraiczne
bedace sumg lub réznica jednomianéw

« zapisuje krocej wyrazenia algebraiczne
bedace iloczynem lub ilorazem jednomianu i
liczby wymiernej

okreslong warto$¢ dla danych wartosci
wystepujgcych w nim niewiadomych

« rozwigzuje zadanie tekstowe
zwigzane z prostymi przeksztatceniami
algebraicznymi

« uzupetnia réwnanie, tak aby spetniata
je podana liczba

« zna i rozumie metode réwnan
réwnowaznych

* rozwigzuje rownanie z

- obliczaniem warto$ci wyrazen

- prostymi przeksztatceniami
algebraicznymi

« wskazuje réwnanie, ktére nie ma
rozwigzania

« zapisuje zadanie tekstowe za
pomocg réwnania i odgaduje jego
rozwigzanie

algebraicznymi
* rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe za pomocg réwnania




* Zna pojecie rozwigzania réwnania i pojecie
liczby spetniajacej réwnanie

« odgaduje rozwigzanie réwnania

« podaje rozwigzanie prostego réwnania

« sprawdza, czy liczba spetnia réwnanie

« rozwigzuje proste réwnanie przez
dopetnienie lub wykonanie dziatania
odwrotnego

« sprawdza poprawno$¢ rozwigzania
réwnania

« oblicza warto$¢ liczbowg wyrazenia po
jego przeksztatceniu

« zapisuje w postaci réwnania informacje
osadzone w konteks$cie praktycznym z
zadang niewiadomg

« doprowadza réwnanie do prostszej postaci
« znajduje rozwigzywanie réwnania metodg
réwnan réwnowaznych

« zapisuje zadanie tekstowe za pomocg
réwnania i rozwigzuje je

« sprawdza poprawnos$c¢ rozwigzania
zadania

przeksztatcaniem wyrazen

Figury
przestrzenne

« wskazuje i nazywa graniastostup,
ostrostup, walec, stozek, kule wérod innych
bryt

« wskazuje na modelach pojecia
charakteryzujgce bryte

« wskazuje w otoczeniu przedmioty
przypominajgce ksztattem walec, stozek,
kule

« wskazuje w prostopadtoscianie $ciany

i krawedzie prostopadte lub réwnolegte do
danej

« wskazuje w prostopadtoscianie krawedzie
o jednakowej diugosci

« oblicza sume krawedzi prostopadtoscianu
i szescianu

« wskazuje siatke sze$cianu i
prostopadtoscianu na rysunku

« kresli siatke prostopadtoscianu i szescianu
« zna wz6r na obliczanie pola powierzchni
prostopadtoscianu i sze$cianu

« oblicza pole powierzchni szes$cianu

« oblicza pole powierzchni
prostopadtoscianu

« zna cechy charakteryzujace graniastostup
prosty

« zna nazwy graniastostupéw prostych w
zaleznos$ci od podstawy

« wskazuje graniastostup prosty wsréd
innych bryt

« wskazuje w graniastostupie krawedzie

o jednakowej diugosci

« wskazuje rysunki siatek graniastostupéw
prostych

« zna pojecie objetosci figury

« zna jednostki objetosci

ezna wzdr na obliczanie objetosci
prostopadtoscianu i sze$cianu

« podaje objetos¢ bryty na podstawie

liczby sze$cianéw jednostkowych

« oblicza objeto$¢ szescianu o danej
krawedzi

« oblicza objeto$c¢ prostopadtoscianu

o danych krawedziach

« oblicza objeto$¢ graniastostupa prostego,
ktérego dane sg pole podstawy i wysoko$é
« wymienia cechy charakteryzujgce
ostrostup

« podaje nazwy ostrostupéw w zaleznosci od
podstawy

« wskazuje ostrostup wsrdd innych bryt

« wskazuje siatke ostrostupa

« okres$la rodzaj bryty na podstawie jej rzutu
« rozwigzuje zadanie tekstowe nawigzujgce
do elementéw budowy danej bryty

« okresla liczbe $cian, wierzchotkdw,
krawedzi danego graniastostupa

« wskazuje w graniastostupie $ciany

i krawedzie prostopadte lub réwnolegte

« zna wzér na obliczanie pola powierzchni
graniastostupa prostego

« kresli siatke graniastostupa prostego

« oblicza pole powierzchni graniastostupa
prostego

* zna zaleznos$ci pomiedzy jednostkami
objetoscie wyraza w réznych jednostkach te
samg objetos¢

« zna wzér na obliczanie objetosci
graniastostupa prostego

« oblicza objeto$¢ graniastostupa prostego,
ktérego dane sg elementy podstawy i
wysokos$¢

« zamienia jednostki objetosci

* rozwigzuje proste zadanie tekstowe
zwigzane z objeto$cig graniastostupa

« zna wz6r na obliczanie pola powierzchni
ostrostupa

« okresla liczbe poszczegodlnych $cian,
wierzchotkéw, krawedzi ostrostupa

« oblicza sume dtugos$ci krawedzi ostrostupa
« rysuje siatke ostrostupa

« oblicza pole powierzchni catkowitej
ostrostupa

« wskazuje podstawe i $ciany boczne na
siatce ostrostupa

* rozwigzuje proste zadanie tekstowe
zwigzane z ostrostupem

« okre$la cechy bryty powstatej ze
sklejenia kilku znanych bryt

« rozwigzuje zadanie tekstowe
dotyczace diugosci krawedzi
prostopadtoscianu

i szescianu

« rozwigzuje zadanie tekstowe
dotyczace pola powierzchni
prostopadto$cianu ztozonego z kilku
szescianow

« rozwigzuje zadanie tekstowe

z zastosowaniem pdl powierzchni
graniastostupow prostych

« rozwigzuje zadanie tekstowe
zwigzane z objetoscig graniastostupa
* Zna pojecie czworoscianu foremnego
« rysuje rzut rownolegty ostrostupa

« rozwigzuje zadanie tekstowe
zwigzane z ostrostupem

 rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe nawigzujgce do
elementéw budowy danej bryty

« rozwigzuje zadanie tekstowe
dotyczgce budowania szescianu z
réznych siatek

« kresli siatki graniastostupa
prostego powstatego z podziatu
sze$cianu na czesci

 rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane z objetoscig
graniastostupa prostego

« rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane z ostrostupem

« rozwigzuje zadanie tekstowe
dotyczace ciecia prostopadtoscianu i
szescianu

« rozwigzac¢ nietypowe zadanie
tekstowe z zastosowaniem pol
powierzchni graniastostupow

* rozwigzuje nietypowe zadanie
tekstowe zwigzane z ostrostupem

Uktad

« zna pojecie uktadu wspotrzednych

*zna numery poszczegdlnych ¢wiartek

* wyznacza wspotrzedne czwartego

* rozwigzuje nietypowe zadanie

* rozwigzuje nietypowe zadanie




wspotrzednych
(tematy
nieobowigzkowe)

* zna sposo6b zapisywania wspétrzednych
punktu

« odczytuje wspdirzedne punktow

« zaznacza punkty o danych wspoétrzednych
« podaje dtugos¢ odcinka w uktadzie
Wspotrzednych

« oblicza pole czworokgta w uktadzie
wspotrzednych

« rysuje uktad wspétrzednych

« podaje wspoirzedne punktéw nalezacych
do figury

« wskazuje, do ktorej ¢wiartki uktadu nalezy
punkt, gdy dane s3 jego wspodtrzedne

« oblicza pole wielokata w uktadzie
wspotrzednych

« rysuje w uktadzie wspdirzednych figure o
danym polu

wierzchotka czworokata, majac dane
trzy

« podaje wspoirzedne koncéw odcinka
o danym potozeniu

« podaje odlegto$¢ punktu o danych
wspotrzednych od osi uktadu
wspotrzednych

tekstowe zwigzane z uktadem
wspotrzednych

« podaje wspoirzedne konca
odcinka spetniajgcego dane
warunki

« oblicza pole wielokgta w ukfadzie
wspotrzednych

tekstowe zwigzane z uktadem
wspotrzednych

Konstrukcje
geometryczne
(tematy
nieobowigzkowe)

« wyznacza $rodek odcinka

« dzieli odcinek na 4 réwne czesci

« konstruuje prostg prostopadtag do danej,
przechodzacg przez dany punkt

« przenosi kat

« sprawdza réwnos¢ katéw

*zna pojecie symetralnej odcinka

« rozwigzuje zadanie konstrukcyjne
zwigzane z

- symetralng odcinka

- prostg prostopadig

- prosta réwnolegtg

-konstrukcja réznych trojkgtow

« wyznacza $rodek narysowanego
okregu

*konstruuje kat 90°, 270°

« wyznacza $rodek narysowanego
okregu

« konstruuje prostg réwnolegtg do
danej, przechodzaca przez dany punkt
« konstruuje kat bedacy suma katow

« konstruuje kat bedacy réznicg katow
« rozwigzuje zadanie konstrukcyjne
zwigzane z przenoszeniem katow

« rozwigzuje zadanie tekstowe
zwigzane z symetralng odcinka
 rozwigzuje nietypowe zadanie
konstrukcyjne zwigzane z:

- prostg prostopadtg

-z prosta réwnolegta

- przenoszeniem katéw

« konstruuje trapez

« konstruuje tréjkat o danych
dwoch bokach i kacie zawartym
miedzy nimi

« konstruuje tréjkat, gdy dany jest
bok

i dwa katy do niego przylegte

 rozwigzuje nietypowe zadanie
nawigzujace do konstruowania
réznych tréjkgtow i czworokatow




